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Welt in das digitale Format
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Vielen Dank, dass Sie sich fir den iSense-3D-Scanner entschieden haben. Sie kénnen das Scannen als eine Art physische Fotografie
betrachten. Indem Sie ein physisches Objekt einscannen, Iasst sich ein digitales 3D-Modell erstellen. Anders als bei der traditionellen
Fotografie konnen Sie jedoch das digitale Modell in den physischen Modus zurlickversetzen, indem Sie das Bild an einen 3D-Drucker
senden.

Sie kénnen auch Cubify Sculpt verwenden, um lhren Scan zu importieren und ihn dann so zu verandern, wie es bei einem Tonmodell
der Fall ware. Sie kdnnen dem Ganzen eine neue Struktur verleihen, verschiedene Modelle miteinander vermischen, Farbe hinzufiigen
und mit der Symmetrie spielen. Das von Ihnen in Cubify Sculpt erstellte fertige Modell ist eine Datei, die an den 3D-Drucker gesandt
werden kann.

Der iSense-3D-Scanner ermoglicht Ihnen, eine Szene in drei Dimensionen zu betrachten. Dies wird dann in ein 3D-Modell umgewandelt.
Im Anschluss kénnen Sie verschiedene Funktionen von Geomagic einsetzen, um die Scans in Informationen zu verwandeln wie:

* ldentifizierung von Menschen und ihren Kérpermerkmalen
« Klassifizierung von Objekten wie Mobeln, Verpackungen usw.
* Messungen wie Grofse und Volumen

URHEBERRECHT

©2014 3D Systems, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Der Inhalt dieses Benutzerhandbuchs dient ausschlieRlich Informationszwecken,
kann ohne Vorankiindigung geandert werden und stellt keine Verpflichtung seitens 3D Systems, Inc. dar. Dieses Dokument unterliegt
dem Urheberrecht und beinhaltet geschitzte Informationen, die Eigentum von 3D Systems, Inc. sind. Cubify, 3D Systems und das
Logo von 3D Systems sind eingetragene Handelsmarken und iSense ist eine Handelsmarke von 3D Systems, Inc. Durch Benutzung
der Cubify.com-Website erklaren Sie sich bereit, die Nutzungsbedingungen und die Datenschutzrichtlinie zu akzeptieren. Namen,
Orte und / oder Ereignisse in dieser Veroffentlichung sind in keinster Weise an Einzelpersonen, Gruppen oder Verbande angelehnt.
Eine Ubereinstimmung oder Ahnlichkeit der Namen, Orte und / oder Ereignisse in dieser Verdffentlichung mit einer lebenden oder
verstorbenen Einzelpersonen, einem Ort, einer Gruppe oder einem Verband ist rein zufallig und unbeabsichtigt.

SICHERHEIT UND COMPLIANCE

Der iSense™-3D-Scanner ist eine Lasereinrichtung der Klasse 1 und wurde von einem unabhangigen Priflabor unter normalen
Nutzungsbedingungen gemaf dem internationalen Standard IEC 60825-1, Ausg. 2.0 (2007-03) zertifiziert. Anbringungsstelle des
Klasse-1-Hinweises: Unterseite des Produkts, gegeniiber dem Glas. Der Laser ist softwaregesteuert. Durch die Verwendung von Apps,
die Tiefenstreaming nutzen, wird der Laser aktiviert und auf einem sicheren Niveau betrieben.

VORSICHT: Andere Verwendungen der Steuerelemente, Angleichungen oder Durchfiihrungen von Prozessen als in
diesem Dokument beschrieben, konnen zu einer gefahrlichen Strahlenbelastung fiihren.

Vermeiden Sie es, sich der Laserstrahlung auszusetzen, wenn das Glas Risse zeigt und der Laserprojektor beschadigt ist oder Gber
einen langeren Zeitraum hohen Temperaturen ausgesetzt wurde.

Dieses Gerat entspricht Teil 15 der FCC-Richtlinien. Fiir den Betrieb missen folgende zwei Voraussetzungen erfiillt sein: (1) Das Gerat
darf keinerlei schadliche Beeinflussung verursachen. (2) Das Gerat muss empfangene Beeinflussungen, einschliellich Beeinflussungen,
die zum unerwiinschten Betrieb des Gerats fihren kdnnten, tolerieren. Dieses Gerat wurde getestet und stimmt mit den Grenzwerten
eines Digitalgerats der Klasse B gemaR Teil 15 der FCC-Richtlinien Uberein. Diese Grenzwerte wurden entwickelt, um ausreichenden
Schutz gegen schadigende Beeinflussung in der privaten Umgebung zu bieten. Dieses Gerat erzeugt, verwendet und strahlt (u. U.)
Funkfrequenzenergie aus und kann, wenn es nicht gemaf den Anleitungen installiert und verwendet wird, Funkkommunikation schadigend
beeinflussen. Es besteht jedoch keinerlei Garantie, dass in einem bestimmten Gerat keine Beeinflussung stattfindet. Sollte dieses Geréat
den Funk- oder Fernsehempfang schadigend beeinflussen, was sich durch Aus- und Einschalten des Gerats feststellen lasst, wird dem
Benutzer geraten, eine oder mehrere der folgenden MalRnahmen zu ergreifen, um zu versuchen, die Beeinflussung zu beseitigen:

» Empfangsantenne neu ausrichten oder an einer anderen Stelle platzieren.

» Abstand zwischen dem Gerat und dem Empfanger vergrofiern.

+ Gerat an eine Steckdose anschlieRen, die sich in einem anderen Stromkreis als dem des Empfangers befindet.
+ Hilfe des Handlers oder eines kompetenten Funk- oder Fernsehtechnikers in Anspruch nehmen.

Nicht von 3D Systems genehmigte Anderungen oder Modifizierungen dieses Produkts kénnen dazu filhren, dass Richtlinien beziiglich
der EMV und der Laserklassifizierung nicht mehr eingehalten werden und lhre Genehmigung zur Benutzung dieses Produkts erlischt.
Die elektromagnetische Vertraglichkeit dieses Produkts wurde unter Bedingungen nachgewiesen, die die Verwendung von konformen
Peripheriegeraten und abgeschirmten Kabeln zwischen Systemkomponenten umfassten. Es sollten konforme Peripheriegerate und
abgeschirmte Kabel zwischen Systemkomponenten verwendet werden, um das Risiko einer schadigenden Beeinflussung von Funk-
und Fernsehgeraten und anderen elektronischen Geraten zu verringern.

A VORSICHT: Es besteht Explosionsgefahr, falls ein Akku des falschen Typs eingesetzt wird. Entsorgen Sie Altakkus
gemaR den Anweisungen.

Andere Zertifizierungen: CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B)
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Packen Sie Ihren Scanner aus, richten Sie ihn ein und installieren Sie die Scanner-App, bevor Sie mit den grundlegenden Scanvorgangen
beginnen.

ENTHALT:

Die folgende Abbildung zeigt, was neben der iSense-Schnellstart-Anleitung noch im Karton enthalten ist:

One (1) iSense with bracket

@ One (1) battery charger
— ]

One (1) data cable

HINWEIS: Der iSense-3D-Scanner wird mit zu etwa 50 % geladenem Akku geliefert.

MONTAGEANWEISUNGEN

1. Nehmen Sie die Halterung und den Scanner aus dem Karton.
2. Schieben Sie die Halterung oben auf Ihr iPad.

Vergewissern Sie sich, dass sich die Offnung der Halterung (iber der Kamera des iPads befindet.

Opening should
~<a—— align with iPad
camera
~
o /
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3. Um die Halterung am iPad zu fixieren, schlie3en Sie die Verriegelung, indem Sie sie nach unten drlcken.
A}

4. Schlielen Sie das Datenkabel an den iSense-3D-Scanner und das iPad an.

/\\

ISENSE-APP HERUNTERLADEN

1. Gehen Sie in den Apple App Store.
2. Laden Sie die iSense-App von 3D Systems herunter.
Nachdem die App installiert wurde, kdnnen Sie sie mit einem Cubify-Konto verbinden.

ISENSE-APP STARTEN

Bei der Installation der iSense-App wurde auf Ihrem Startbildschirm ein Symbol erstellt. Verwenden Sie das Symbol, um die Anwendung
zu 6ffnen.

HINWEIS: Falls der Scanner nicht an lhr iPad angeschlossen ist, erscheint die Meldung ,,Geréat nicht angeschlossen®. Stecken
Sie das Datenkabel in den Scanner und das iPad ein. Sollte die Verbindung nicht automatisch hergestellt werden, miissen Sie
die App unter Umstanden schlieBen und neu starten.

Sie werden dann aufgefordert, lhren iSense-3D-Scanner zu aktivieren.

3D Systems, Inc.



IHREN SCANNER AKTIVIEREN

Welcome to iSense

Before we get started, you will have to activate your scanner
through our website. You will need your device serial number

Get activation code from Cubify.com

| have an activation code

« Falls lhr iSense-3D-Scanner nicht mit lnrem Cubify-Konto verbunden ist und Sie keinen 4-stelligen Aktivierungscode erhalten haben,
tippen Sie auf Aktivierungscode von Cubify.com erhalten. Melden Sie sich an, um den Code aufzurufen.

HINWEIS: Falls Sie kein Cubify-Konto haben, gehen Sie auf www.Cubify.com/isense. Tippen Sie auf Mein Cubify und dann auf
Jetzt anmelden. Geben Sie die notwendigen Informationen ein und tippen Sie dann auf Anmelden. Sie miissen sich anmelden,

um den Aktivierungscode zu erhalten.
» Geben Sie die Seriennummer lhres Gerats ein und tippen Sie auf Aktivieren.

Activate your
iSense 3D
scanner

Activating your iSense is a simple two-step

process that unlocks your iSense software.

o Enter the serial number of your
iSense 3D scanner and click Activate.

o You will receive an activation code
that you need to enter into your

software to activate and start using
it.

Serial number

ACTIVATE

Your activation
code is

« Tippen Sie auf Zuriick, nachdem Sie den 4-stelligen Aktivierungscode erhalten haben, um zur iSense-App zurlickzukehren.
» Geben Sie den Code ein und tippen Sie auf Scanner aktivieren.
Nun kénnen Sie mit dem Scannen beginnen.
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BILDSCHIRM-NAVIGATION

Die folgende Abbildung zeigt, welche Gesten Sie wahrend des Scanvorgangs zum Steuern verwenden:

Rotate Zoom Pan

HINWEIS: Diese Abbildung kdnnen Sie auch im Hilfe-Menii unter ,,Steuerung“ einsehen.

BEST PRACTICES BEIM SCANNEN

Viele Vorgehensweisen, die eine gute Fotografie gewahrleisten, gelten auch fiir das Scannen. Ihr Gegenstand sollte der Lichtquelle
zugewandt sein, damit Schatten minimiert und die Farben verbessert werden. Platzieren Sie Ihren Gegenstand so, dass Sie einen
360-Grad-Spielraum haben und aus allen Winkeln scannen kénnen.

SCANVORGANG

Mit dem iSense-3D-Scanner kénnen Sie Personen und Objekte scannen.
1. Wahlen Sie, ob Sie eine Person oder ein Objekt scannen méchten.
* Wenn Sie Objekt auswahlen, wahlen Sie die geeignete Objektgrofle.
= Kleine Objekte: weniger als 16 Zoll (40,64 cm)
= MittelgrofRe Objekte: weniger als 40 Zoll (101,6 cm)
= GrofRe Objekte: weniger als 80 Zoll (203,2 cm)

3D Systems, Inc.



* Wenn Sie Person auswahlen, wahlen Sie entweder Kopf oder Ganzer Korper.
Die Scan-Toolleiste bietet die folgenden Optionen:

2 A k%O
0000

« A - Mit der Option ,Ansicht zurlicksetzen" gelangen Sie zur urspringlichen Position und Ausrichtung zurtck.
* B - Mit ,Home" gelangen Sie zum Startbildschirm.
» C - ,Einstellungen® zeigt die Einstellungen des aktuellen Scans an.
» D - Mit ,Hilfe* wird das Hilfe-MenU angezeigt.

2. Tippen Sie auf Scanvorgang starten u

3. Halten Sie den Scanner etwa 15 Zoll (38,1 cm) von lhrem Objekt entfernt und stellen Sie sicher, dass das Bild sich in der Mitte Ihres
Bildschirms befindet.

4. Bewegen Sie den Scanner langsam und gleichmaRig um das Objekt herum und behalten Sie dabei das Bild auf dem Bildschirm im Auge.
Best Practice

 Stellen Sie sicher, dass sich das Bild standig in der Mitte des Bildschirms befindet.

» Es ist moglich, das Objekt mehrmals zu scannen. Falls die gescannten Daten nach einem Durchgang Licken aufweisen, setzen
Sie den Scanvorgang fort und versuchen Sie, die Licken zu fillen.

« Sie konnen die Datenllicken auch flllen, indem Sie den Scanner Uiber einen Teilabschnitt des Objekts halten und ihn dabei nicht bewegen.

» Bevor Sie ein kleines Objekt oder ein Objekt ohne viele speziellen Eigenschaften (wie eine gewdhnliche Kaffeetasse) scannen,
platzieren Sie um das Objekt herum einige Gegenstande. Dadurch kann der Scanner mehrere Gegenstande registrieren und
das Objekt besser im Auge behalten.

* Wenn Sie einen menschlichen Kdrper scannen, zielen Sie zuerst auf den Torso und scannen Sie dann die Kérperkonturen als
Ganzes. Scannen Sie den Kopf zum Schluss.
5. Um den Scanvorgang anzuhalten, tippen Sie auf Pause m

Tippen Sie auf das Start-Symbol, um den Scanvorgang wieder fortzusetzen.
6. Wenn Sie mit dem Scan zufrieden sind, tippen Sie auf Weiter, um den Scanvorgang abzuschlieRen und zur Bearbeitung Gberzugehen.

EINEN SCAN BEARBEITEN

Es sind verschiedene Tools verfligbar, mit denen Sie lhren Scan bearbeiten kdnnen:
« Die Toolleiste im oberen Bildschirmbereich bietet die folgenden Optionen zum Bearbeiten lhres aktuellen Scans:

= A - Mit der Funktion ,Riickgéngig“ kénnen Sie die Anderung, die Sie zuletzt an Ihrem Scan vorgenommen haben, wieder
rickgangig machen.
= B - Mit der Option ,Ansicht zurlicksetzen“ gelangen Sie zur urspriinglichen Position und Ausrichtung zurtick.
= C - Mit ,Home" gelangen Sie zum Startbildschirm.
= D - ,Einstellungen® zeigt die Einstellungen des aktuellen Arbeitsablaufs an.
= E - Mit Hilfe“ wird das Hilfe-Menu angezeigt.
» Bearbeitungs-Tools

Solidify

= Falls Sie lhren Scan zuschneiden missen, tippen Sie auf die Taste Zuschneiden und verwenden Sie dann lhren Finger, um ein
Fenster um den Teil des Scans zu ziehen, den Sie behalten mochten. Wenn Sie fertig sind, entfernt die App den Teil des Scans,
den Sie I6schen méchten. Falls beim Zuschneiden ein Fehler aufgetreten ist, tippen Sie einfach auf Riickgangig und Ihr Scan
ist wieder im urspriinglichen Zustand. Tippen Sie erneut auf Zuschneiden, um das Tool abzuwahlen.

= Nutzen Sie das Tool Loschen, um ungewlinschte Stellen lhres Scans zu entfernen. Tippen Sie auf das Tool und bewegen
Sie dann lhren Finger mit dem Lasso-Effekt tiber den Bereich, den Sie I6schen mochten. Der ungew(linschte Teil wird entfernt.
Tippen Sie erneut auf Loschen, um das Tool abzuwahlen.

= Mit dem Tool Verfestigen wird lhr Scan druckfertig, indem alle Lécher gefiillt werden und das Modell geschlossen wird, um es
fest zu machen.

3D Systems, Inc.



» Verbesserungs-Tools

) Enhance 9/ 0‘ Touch Up

= Um die Helligkeit, den Kontrast und die Deutlichkeit Ihres Scans automatisch zu verbessern, tippen Sie auf Auto-Verbesserung.

= Um ungewlnschte Stellen zu entfernen, tippen Sie auf das Tool Trimmen und ziehen Sie mit Ihrem Finger eine Linie um den
Bereich, den Sie wegschneiden mochten. Mit dem Tool wird immer der kleinere der beiden Teile entfernt und die kleinere Menge
geloscht. Tippen Sie erneut auf Trimmen, um das Tool abzuwahlen.

= Um das Aussehen des Scans zu verbessern, tippen Sie auf Nachbessern und ziehen Sie lhren Finger Uber den Bereich, den Sie
verbessern mochten. Tippen Sie erneut auf Nachbessern, um das Tool abzuwahlen.

* Tools teilen

= Um den Scan auf Ihrem iPad zu speichern, tippen Sie auf Speichern. Sie kdnnen den Scan in den Dateiformaten STL, PLY oder
OBJ speichern. Die Formate funktionieren bei jeder 3D-Modell-Software.

= Um auf Ihre gespeicherte Scan-Datei zuzugreifen und sie auf lhren Computer zu tbertragen:
a. Schlief’en Sie lhr iPad an Ihren Computer an.
. Offnen Sie iTunes.
Klicken Sie auf die Registerkarte Apps und wahlen Sie dann iSense aus.
. Wabhlen Sie unter iSense-Dokumente die Datei aus und klicken Sie dann auf Speichern unter.
. Wahlen Sie einen Ordner auf lInrem Computer aus, in dem Sie die Datei speichern méchten.
= Laden Sie Ihren Scan auf Cubify.com hoch, um ihn zu teilen und in der Cloud auszudrucken:
. Tippen Sie auf Hochladen.
. Melden Sie sich in Ihrem Cubify-Konto an.

Sollten Sie noch kein Konto haben, tippen Sie im oberen Bildschirmbereich auf Anmelden und folgen Sie dem
Registrierungsprozess.
c. Geben Sie, nachdem lhr Konto freigegeben wurde, einen Namen flr die Datei und optional eine Beschreibung ein.

d. Klicken Sie auf OK.
Es wird eine Meldung angezeigt, mit der lhnen mitgeteilt wird, dass das Modell erfolgreich hochgeladen wurde.
e. Klicken Sie auf OK.

= Das Design wird in lnrem Regal hinterlegt. Das Regal ist lhre personliche Galerie, in der Sie lhre Designs verwalten kénnen.
Sie kénnen einstellen, ob lhr Regal 6ffentlich zugéanglich oder privat sein soll. Sie kdnnen die Einstellungen bezuglich Ihrer
Privatsphare auch fur jedes Design einzeln festlegen.

O -0 Qa0 o

Hilfe-Menu

Das Hilfe-Menu bietet die folgenden Optionen:
+ Uber - es werden Informationen (iber den iSense-Scanner und die Software angezeigt.
» Danksagungen - es werden urheberrechtliche Informationen und Danksagungen an die Beteiligten angezeigt.
» Steuerung - es wird der Bildschirm mit den Navigationsgesten angezeigt.

« Gerateinfo - es werden Informationen Uber den Akku, die Seriennummer, die Firmware-Version und die Hardware-Version |lhres
iPads angezeigt.

* Anleitung - auf dem Bildschirm werden fiir jeden Schritt des Scanvorgangs Tipps angezeigt.
» Benutzerhandbuch - es wird ein PDF-Dokument mit dem iSense-Benutzerhandbuch angezeigt.

3D Systems, Inc.
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Beachten Sie die folgenden Tipps, damit Sie das Meiste aus lhrem Scanner herausholen kénnen:

» Beleuchtung

= Die Beleuchtung kann Auswirkungen auf die Qualitat Ihres Scans haben. Der iSense-3D-Scanner ist fir den Innengebrauch
bestimmt und funktioniert bei direkter Sonneneinstrahlung nicht optimal.

= Platzieren Sie Ihr Objekt so, dass so wenig Schatten wie mdglich erzeugt wird. Méglicherweise ist eine zusatzliche Lichtquelle
erforderlich, um Schatten zu reduzieren.

= Das beste Ergebnis erhalten Sie, wenn das zu scannende Objekt mit gleichmaRiger Intensitat beleuchtet wird. Bereiche, die weniger
gut beleuchtet sind, erscheinen auf dem Scan eventuell zu dunkel und Bereiche, die Uberbeleuchtet sind, kénnen die Farben
ungenau wiedergeben.

= Falls Sie im Dunkeln scannen, erfasst der Scanner die Form, aber nicht die Farbe.
 Positionierung

= Stellen Sie im Vorschaumodus sicher, dass das gesamte Objekt, das Sie scannen mdchten, innerhalb des griinen Rahmens auf
dem Bildschirm erscheint. Dadurch wird sichergestellt, dass wahrend des Scannens das gesamte Objekt erfasst wird.

= Halten Sie den Scanner im optimalen Abstand von 15 bis 60 Zoll (38,1 bis 152,4 cm).
» Bewegung

= Es ist moglich, das Objekt mehrmals zu scannen. Falls die gescannten Daten nach einem Durchgang Licken aufweisen, setzen
Sie den Scanvorgang fort und versuchen Sie, die Liicken zu fillen.

= Sie kénnen die Datenlicken auch fiillen, indem Sie den Scanner Uber einen Teilabschnitt des Objekts halten und ihn dabei nicht
bewegen.

= Falls die 3D-Ansicht wahrend des Scannens weil’ wird, liegt das daran, dass Sie den Scanner zu nahe an das zu scannende
Objekt halten. Um die Ansicht zu korrigieren, gehen Sie mit dem Scanner mindestens 15 Zoll (38,1 cm) vom Objekt weg.

» Allgemein

= Wenn Sie einen menschlichen Kdrper scannen, zielen Sie zuerst auf den Torso und scannen Sie dann die Kérperkonturen als
Ganzes. Scannen Sie den Kopf zum Schluss.

= Bevor Sie ein kleines Objekt oder ein Objekt ohne viele speziellen Eigenschaften (wie eine gewdhnliche Kaffeetasse) scannen,
platzieren Sie um das Objekt herum einige Gegenstéande. Dadurch kann der Scanner mehrere Gegenstande registrieren und
das Objekt besser im Auge behalten.

3D Systems, Inc.



SCAN-EINSTELLUNGEN

Sie kénnen jede Scan-Einstellung und damit das Ergebnis andern.

Settings

Resolution Low High

Object Size Small Med Large Custor
Width 06m
Height 06m
Depth 0em

Prompt on Startup

o
Object Recognition .
Color [ |
Frame Rate | .
Target Ring .-

Aufldsung - legt die Dichte der erforderlichen Scan-Daten fest. Eine héhere Auflésung fuihrt zu dichteren Scans, kann jedoch die

Scan-Geschwindigkeit verlangsamen.

Objektgrofie - legt die GroRe des Scanvolumens fest. Dies kdnnen Sie gemal der Grolie des Objekts, das Sie scannen, festlegen.

= Wenn Sie Benutzerdefiniert gewahlt haben, konnen Sie die Werte fiir die Breite, die Hohe und die Tiefe festlegen.

= Abfrage beim Starten - Sie kdnnen den Bildschirm fur die Objektwahl beim Starten an- oder ausschalten.

Objekterkennung - versucht, das von lhnen gescannte Objekt automatisch zu identifizieren und hervorzuheben. Die Scan-Daten

werden automatisch zugeschnitten, damit abgesehen von dem identifizierten Objekt alles entfernt wird.

 Farbe - wechselt die Farblbernahme durch den Scanner.

» Rahmenrate - wechselt zwischen der Bildschirmanzeige der Rahmen pro Sekunde (FPS). Der FPS-Wert ist umgekehrt proportional
zur eingestellten Auflésung: je hdher die Auflésung, desto niedriger der FPS-Wert. Er dient nur zu lhrer Information.

* Zielring - wechselt die Anzeige des Zielrings auf Ihrem Bildschirm. Dies kann nutzlich sein, damit der Scanner auf die Mitte des

gescannten Objekts gerichtet bleibt.

BEARBEITUNGS- UND VERBESSERUNGSEINSTELLUNGEN

Legen Sie wahrend des Bearbeitungsvorgangs eine der folgenden Einstellungen fest.

Settings

Color .
Boundaries .-

» Farbe - wechselt die Farbdarstellung auf dem Modell.
» Grenzen - wechselt die Hervorhebung der Grenzen lhres Scans.

EXPORT-EINSTELLUNGEN

Legen Sie die MaReinheiten fiir den Export lhres Scans fest.

3D Systems, Inc.



e EIGENSCHAFTEN UND SPEZIFIKATIONEN

Unterstitzte Betriebssysteme
Scan-Volumen
Abmessungen

Arbeitsbereich

Gewicht

Bildfeld

Raumliches Aufldsungsvermdgen x/y bei 0,5 m
Tiefenauflosung bei 0,5 m

Betriebstemperatur

Maximaler Bilddatendurchlauf

Tiefe Bildgroe

Farbe Bildgroflie

Unterstltzte Gerate

Akkulaufzeit

Garantie

iOS 7 oder héher

Min:0,2mx0,2mx0,2m
Max:3mx3mx3m

119,2 mm x 27,9 mm x 29 mm

Min: 0,40 m
Max: 3,5 m

99,2 Gramm

Horizontal: 58°
Vertikal: 45°

0,9 mm

1 mm

0-35° C

30 fps

VGA [640 (B) x 480 (H) px]

QVGA [320 (B) x 240 (H) px]

iPad Air, iPad Mini Retina, iPad 4. Generation

3-4 Stunden bei aktivem Scannen; 1000+ Stunden Standby
1 Jahr

3D Systems, Inc.
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